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Naziv predmeta:

URBANIZAM 4 Sifra predmeta:

Nivo ciklusa, godina studija,
semestar

Godina III / Semestar VI

Dodiplomski studij / I ciklus

Voditelj predmeta:

Kontakt detalji: Konsgl.tacije: . Adresa (broj kabineta):
E-mail: Tel.:
Ukupan broj sati predmeta: Sati predavanja sedmi¢no: 1 | Sati vjezbi sedmicno: 2 | Ukupan broj sati: 45
Bodovna vrijednost ECTS-a: 3 ECTS
Mati¢na kvalifikacija: Bachelor — Inzinjer arhitekture
Status predmeta: Obavezni
Preduslovi za polaganje predmeta: Polozen predmet: Urbanizam 3
Ogranicenja pristupa predmetu: Nema ih

ObrazloZenje bodovne vrijednosti:

Pisani radovi:
Priprema ispita: 20

Prakti¢an rad: 30
Literatura/Citanje: 10 Seminarski/Case study:
Ostalo: Ukupno: 90

Kontakt sati: 30

Cilj predmeta:

Predmet ima za cilj objediniti i nadograditi znanja stecena u prethodnim predmetima
urbanizma kroz integraciju savremenih digitalnih tehnologija i metoda. Studenti se
upoznaju s moguénostima primjene digitalnih alata u strateSkom i provedbenom
planiranju, ukljucujuéi izradu digitalnog blizanca urbanih prostora. Predmet
pokazuje kako digitalna simulacija i modeliranje omogucavaju bolje razumijevanje
kompleksnih urbanih i povijesnih struktura, predvidanje utjecaja intervencija i
donosenje informiranih planerskih odluka. Nastava je fokusirana na sloZzene urbane
cjelina s naglaskom na zastitu kulturnog i historijskog naslijeda, uz prakti¢ne
primjere digitalnog planiranja, mapiranja i evaluacije planerskih scenarija. Cilj je da
student razvije kompetencije za integraciju tradicionalnog urbanistickog planiranja
s naprednim digitalnim tehnologijama, stvaraju¢i odrziva, funkcionalna i strateski
planirana urbana rjesenja.

Opis op¢ih i specifi¢nih
kompetencija (znanja i vjeStina)
/ishod ucenja:

Po zavrSetku predmeta student ¢e biti sposoban da:

1. integriSe tradicionalne principe urbanistiCkog planiranja sa savremenim
digitalnim tehnologijama i metodama;

2. koristi digitalne alate u strateSkom i provedbenom planiranju, ukljucujuéi
izradu digitalnog blizanca urbanih prostora, mapiranje, simulaciju i
evaluaciju urbanih intervencija;

3. analizira sloZene urbane i povijesne strukture te predvida utjecaj razli¢itih
planerskih scenarija;

4. donosi informirane i odrzive planske odluke uz poseban naglasak na zastitu
kulturnog i historijskog naslijeda;

5. samostalno razvija kompleksne urbane projekte i strategije primjenjujuci
digitalne metode za planiranje i o¢uvanje urbanog nasljeda.

OKkvirni sadrzaj predmeta:

Predmet obuhvata integraciju steCenih znanja iz prethodnih urbanisti¢kih predmeta s
primjenom savremenih digitalnih tehnologija i metoda. Studenti se upoznaju s
konceptom digitalnog blizanca urbanih prostora, simulacijom i modeliranjem urbanih
intervencija, te koriStenjem digitalnih alata u strateSkom i provedbenom planiranju.
Nastava ukljucuje analizu sloZenih urbanih cjelina, mapiranje urbanih problema i
potreba, evaluaciju planerskih scenarija i prakticnu izradu digitalnih urbanistickih
modela. Poseban fokus stavlja se na zastitu kulturnog i historijskog naslijeda, odrzive
i funkcionalne intervencije u urbanim sredinama, te povezivanje teorijskih znanja sa
prakticnom primjenom digitalnih metoda u planiranju i dizajnu urbane strukture.
Predmet razvija sposobnosti samostalnog planiranja, simulacije scenarija i donoSenja
informiranih odluka u kompleksnim urbanistickim kontekstima.

Oblici provodenja nastave/metode
uenja:

auditorne vjezbe, konsultacije itd.
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Ostale obaveze studenta (ako se
predvidaju):

GiS prostorni modeli i analize i BIM
Potpis voditelja predmeta je uslovljen parafom saradnika u nastavi kojim se potvrduje
da je student predao i zadovoljio minimalno potrebne uslove za prijem semestralnog
rada. Studentu bez potpisa voditelja predmeta nece biti moguca ovjera trenutnog i upis
u naredni semestar.

Nacin provjere znanja/ nacin
polaganja ispita i % teZinskog
faktora provjere znanja:

Ocjena iz predmeta se izvodi na osnovu aktivnosti u nastavi (prisustvovanje
predavanjima i vjezbama 10%, uspjesno izradene vjebe 40%), te ocjena sa parcijalnih
i finalne provjere znanja — putem testa i/ili usmene obrane — 50%.

Popis osnovne literature i
Internet web referenci:

1. Viskovi¢, M. — Digitalni alati u urbanistickom planiranju, Sarajevo:
Arhitektonski fakultet, 2021.

2. Alihodzi¢, D. — Integracija BIM i GIS u urbanizmu, Sarajevo: Academy Press,
2020.

3. Kovag, S. — Moderne metode u planiranju urbane infrastrukture, Mostar:
Skolska knjiga, 2019.

4. Batty, M. — Digital Twins and Smart Cities, MIT Press, 2020.

5. Raslan, R., et al. — Urban Digital Twins: Modelling and Simulation of Cities,
Springer, 2022.

6. Kolbe, T. H., et al. — CityGML — Interoperable Semantic 3D City Models,
Springer, 2015.

7. Elmgqvist, T., et al. — Smart Cities and Urban Simulation, Elsevier, 2019.

8. Zeiler, W. — Modeling Our World: The Esri Guide to Geodatabase Concepts,
Esri Press, 2010.

9. Autodesk — Autodesk InfraWorks for Urban Planning, Autodesk Official
Guide, 2021.

10. Esri— CityEngine: Procedural Modeling of Cities, Esri Press, 2018.

11. Mehaffy, M., Salingaros, N. — Design for a Living Planet: Settlement, Science,
and the Human Future, Sustasis Press, 2015.

12. Batty, M. — The New Science of Cities, MIT Press, 2013.

13. Goodchild, M. — GIS and Digital Twins in Urban Planning, Wiley, 2020.

Nacin pracenja kvalitete i
uspjesnosti izvedbe predmeta:

Anonimna anketa medu studentima o uspjesnosti nastave. Studentska evaluacija
kvaliteta izvodenja nastave. Periodi¢an IzvjeStaj nastavnika/saradnika o odrzanoj
nastavi. Pracenje prolaznosti na ispitima i prohodnosti studenata.
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