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Naziv predmeta:

OPERACIONA ISTRAZIVANJA Sifra predmeta: 1.b

Nivo ciklusa, godina studija, semestar

Godina |l /
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Semestar |

Voditelj predmeta:

van.prof.dr. dr. Aida Brkan-Vejzovi¢

Kontakt detalji:

Konsultacije: Adresa (broj kabineta):

e-mail:

Ukupan broj sati predmeta:

Sati vjezbi sedmicno: 2 Ukupan broj sati

Sati predavanja sedmicno: 2

(30+30)
Bodovna vrijednost ECTS-a: 6 ECTS
Mati¢na kvalifikacija: Kvalifikacija za koju je predmet primarno izraden
Status predmeta: Obavezni
Preduslovi za polaganje predmeta: Nema ih

Ogranicenja pristupa predmetu:

Obrazlozenje bodovne vrijednosti:

Ukupno opterecenje za predmet u semestru:
Nastava: 60h predavanja i vjezbi; Individualni i ostali rad studenta: 90h

Cilj predmeta:

Cilj kursa je osposobiti studente da prepoznaju karakteristike sistema u
podrucju gradevinarstva, primijene modele matematickog programiranja u
podrucju gradevinarstva, primijene simulacijske i druge modele (teorija igara,
teorija redova Cekanja i teorija zaliha) na konkretnim problemima iz podrucja
gradevinarstva, analiziraju proizvodne procese i modeliraju odredene
segmente modelima Ol.

Opis op¢ih i specificnih kompetencija
(znanja i vjestina)/ishod ucenja:

Nakon uspjesnog zavrsetka ovog predmeta studenti ¢e moci:
- pravilno tumaditi i interpretirati temeljne pojmove iz podruéja razli¢itih
metoda Ol u gradevinarstvu
- koristiti temeljna teorijska i programska dostignuca na podru¢ju metoda
OI u gradevinarstvu
- samostalno analizirati i tumaciti rezultate primjene metoda i modela Ol na
empirijskim podacima u gradevinarstvu.

Okvirni sadrzaj predmeta:

- Uvaod, cilj i definicija Ol.

- Osnove teorije sistema. Struktura i funkcionisanje sistema. Modeliranje
sistema. Modeliranje procesa.

- Osnove teorije odlucivanja. Proces odlu¢ivanja. Modeli odlu¢ivanja.

- Matematic¢ki modeli OI primjenjivi u gradevinarstvu. Linearno
programiranje. Transportni problem. Model mjeSavine.

- Cjelobrojno programiranje. Dinamicko programiranje.

- Simulacijski modeli. Teorija igara (Monte Carlo).

- Teorija redova ¢ekanja. Teorija zaliha.

- Programska podrska Ol i primjena u gradevinarstvu.

Oblici provodenja nastave/metode
ucenja:

Predavanja, auditorne vjeZzbe, konsultacije.

Ostale obaveze studenta (ako se
predvidaju):

Nacin provjere znanja/nacin
polaganja ispita i % tezinskog faktora
provjere znanja:

Kolokviji, pismeno.
Maksimalan broj bodova 100:
Kolokvijum 1: 50bod; Kolokvijum 2: 50bod.

Popis osnovne literature i internet web
referenci:

1. Kalpi¢, D., Mornar, V., (1996), Operacijska istraZivanja, Zeus, Zagreb

2. Pragéevi¢, Z., (2009), Operaciona istrazivanja u gradevinarstvu:
deterministicke metode, Cugura print, Beograd

3. Hillier, F.S., Lieberman, G.J., (2001), Introduction To Operations Research,
McGraw-Hill, New York

Nacin pracenja kvalitete i uspjesnosti
izvedbe predmeta:

Anonimna anketa medu studentima o uspjesnosti nastave.







